




ВСТУП 

 

Анотація навчальної дисципліни  

«Сучасні напрямки розвитку дизайну» 

«Сучасні напрямки розвитку дизайну» – це професійно-орієнтована 

дисципліна з підготовки магістрів з графічного дизайну. Предмет входить до 

циклу нормативних дисциплін для підготовки магістрів, вивчається студентами 

напряму підготовки «Графічний дизайн» всіх форм навчання впродовж І-го року 

навчання магістратури. Дисципліна присвячена розкриттю проблематики 

взаємозв’язків сучасного дизайну з розвитком суспільства, інтеграції елементів 

дизайну в сучасних умовах. Акцент здійснено на прикладах і досягненнях 

українського графічного дизайну, аналізі конкретних взірців, актуальних трендів 

та його місці у світовому контексті. 

Навчальна дисципліна забезпечує підготовку студентів до майбутньої 

професійної діяльності. Навчальна дисципліна спрямована на формування 

ерудованої, різнобічно розвиненої особистості, здатної використовувати весь 

спектр здобутих знань для досягнення успіху в конкурентному середовищі. 

Набуті в процесі вивчення дисципліни знання, підвищать 

конкурентоспроможність молодих фахівців на ринку праці. Силабус містить опис, 

мету та завдання дисципліни, її структуру, перелік компетентностей, які мають 

набути студенти, розглянуто види самостійної роботи студентів, наведено методи 

контролю і критерії оцінювання знань студентів, перелік рекомендованих джерел. 

Мета навчальної дисципліни – ознайомити здобувачів з актуальними 

тенденціями в графічному дизайні, розвинути їхні навички аналізу та 

застосування сучасних напрямків у практичній діяльності, а також сприяти 

формуванню критичного мислення щодо розвитку професійної сфери. 

Опанування дисципліни дозволить розуміти предметну область та сферу 

професійної діяльності у практичних ситуаціях, орієнтуватись у сучасних 

трендах; розуміти вектор руху сучасного українського дизайну. Здобуті знання 

стануть базою для абстрактного мислення, аналізу й синтезу. 

 

Основними завданнями курсу є: 

- ознайомлення з характеристиками й особливостями провідних видів 

сучасного дизайну; 

- розкриття актуальних тенденцій у графічному дизайні; 

- визначення чинників, що обумовлюють розвиток дизайну та його 

трансформацію; 

- ознайомлення зі зразковими взірцями світового та українського графічного 

дизайну останнього десятиріччя; 

- аналіз цілісної картини розвитку ринку дизайну в Україні; 

- вивчення вимог та потреб суспільства до фахівця з графічного дизайну. 
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У результаті вивчення курсу студент повинен знати: 

- складові та особливості кожного з видів дизайну; 

- розуміти й використовувати причинно-наслідкові зв’язки у розвитку 

дизайну та сучасних видів мистецтв; 

- визначати естетичні проблеми дизайнерських шкіл та напрямків з 

урахуванням розвитку сучасного художнього процесу в дизайні; 

- відомі сучасні іноземні та вітчизняні імена, дизайн-агентства та їх розробки 

в галузі дизайну; 

- стан, закономірності й особливості розвитку дизайну в Україні (на прикладі 

графічного дизайну). 

Метою дисципліни є розкриття напрямків та проблем розвитку дизайну в 

світі й Україні, окреслення тенденцій розвитку сучасного графічного дизайну. 

У результаті вивчення курсу студент повинен вміти: 

- давати визначення та розрізняти провідні види дизайну; 

- застосовувати закономірності та принципи побудови стилю; 

- користуватися аналогами та прототипами дизайн виробів та проєктів; 

- оцінювати та приймати оптимальні проєктні рішення, спираючись на 

успішні українські та зарубіжні дизайн практики. 

Професійні компетентності та результати навчання, яких набувають 

здобувачі освіти внаслідок вивчення навчальної дисципліни «Сучасні 

напрямки розвитку дизайну» (шифри та зміст компетентностей та 

програмних результатів навчання вказано відповідно до ОПП «Графічний 

дизайн» (2024/2025). 

Шифр та назва компетентності Шифр та назва програмних результатів 

навчання 

ЗК2. Вміння виявляти, ставити та р 

розв’язувати проблеми. 

 

ПРН2. Розробляти науково-обґрунтовану 

концепцію для розв’язання фахової проблеми. 

 

СК3. Здатність розуміти і 

використовувати причинно-

наслідкові зв’язки у розвитку 

дизайну та сучасних видів 

мистецтв. 

ПРН11. Визначати естетичні проблеми 

дизайнерських шкіл та напрямків з 

урахуванням генезису сучасного художнього 

процесу в дизайні; мати синтетичне уявлення 

щодо історії формування сучасної візуальної 

культури. 

 

 

ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
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Курс 1 

Семестр  2 

Кількість кредитів ЄКТС 3 

 

Аудиторні навчальні заняття 

 денна 

форма 

заочна форма 

 лекції 14 

(в годинах) 

4 

(в годинах) 

 семінари 16 

(в годинах) 

4 

(в годинах) 

Самостійна робота  60 

(в годинах) 

82 

(в годинах) 

Форма підсумкового 

контролю 

екзамен  

 

 

Структурно-логічна схема вивчення навчальної дисципліни 

 

Пререквізити Постреквізити 

- Кваліфікаційна робота 

  

 

 

ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Перелік тем лекційного матеріалу 

 

Тема 1. Вступ. Предмет і завдання дизайну. Основні напрямки 

дизайну (2 год). 

Поняття дизайну. Визначення дизайну. Дизайн як галузь професійної 

діяльності, поняття та визначення. Основні напрямки дизайну (1; 3; 5; 8; 10; 11; 

42). 

 

Тема 2. Головні тенденції в сучасному графічному 

дизайні (2 год). 

Розвиток графічного дизайну у зв’язку з реакцією на швидкі зміни в 

технологіях, культурі та вподобаннях споживачів. Щорічна поява нових 

можливостей для інновацій та креативності. Останні тренди, які формують 

індустрію − від відродження старих технік до адаптації нових технологій, а також 

впливають на спосіб сприйняття брендів і продуктів споживачами. Знання цих 
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тенденцій є критично важливим для того, щоб створювати ефективний, сучасний 

та естетично привабливий дизайн, який резонує з сучасною аудиторією. 

 

Тема 3. Відомі світові імена та їх розробки в галузі сучасного 

графічного дизайну (4 год). 

Cекрети успіху та особливості творчості дизайнерів: Ейпріл Грейман / April 

Greiman (США), Невіл Броуді / Neville Brody (Велика Британія), Каті Формер / 

Kati Forner (США), Алехандро Магальянес / Alejandro Magallanes (Мексика), Пола 

Шер / Paula Scher (США), Девід Карсон / David Carson (США), Антуанетт Ді 

Каррол / Antionette D. Carroll (США), Стефан Загмайстер / Stefan Sagmeister 

(США), Лурдес Золессі / Lourdes Zolezzi (Мексика), Роб Яноф / Rob Janoff (США), 

Дайєн Холтон / Dian Holton (США), Джаред Йеззі / Jared Yazzie (Дінета), Мораг 

Майєрскоу / Morag Myerscough (Велика Британія), Сілас Манро / Silas Munro 

(США), Люсіль Теназас / Lucille Tenazas (Філіппіни), Алекс Трочут / Alex Trochut 

(Іспанія), Канг Пік Ліу / Kung Pik Liu (Китай), Майкл Бейрут / Michael Bierut 

(США), Енні Еткінс / Annie Atkins (Велика Британія), Локеш Карекар / Lokesh 

Karekar (Індія), Сагі Хавів / Sagi Haviv (Ізраїль, США) та ін. (1; 3; 5; 8; 10; 11). 

 

Тема 4. Стан, закономірності й особливості розвитку дизайну в 

Україні (на прикладі графічного дизайну) (2 год). 

Ринок дизайну та його учасники. Проєкти та бізнес учасників ринку. Внесок 

дизайну в економіку України. Критерії та стандарти якості роботи дизайнерів. 

Сучасні дизайн-орієнтири. Огляд зразкових в історичному та культурному 

конспектах проєктів, аналіз проєктів графічного дизайну з «українським 

обличчям»: малі знаки, товарні марки, етикетки, пакування, білборди, сіті-лайти, 

плакати, айдентика та ін. (2; 4; 11; 13; 14). 

 

Тема 5. Дизайн-освіта та людський капітал. Компетенції 

дизайнерів та потреби ринку. Формальна та неформальна 

дизайн-освіта (2 год). 
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Загальні й спеціальні (фахові) компетентності дизайнерів та потреби ринку. 

Формальна та неформальна дизайн-освіта. Ключові проблеми. Європейський 

досвід підтримки дизайну. Діяльність Ради дизайну у Великій Британії. (2; 4; 11; 

13). 

 

Тема 6. Відомі графічні дизайнери в Україні, дизайн-студії та їх 

розробки в галузі сучасного дизайну (2 год). 

Творчість відомих представників у галузі графічного дизайну в Україні: 

Олексій Чекаль, Олена Старанчук, Катя Лісова, Марина Одайська, Юрко Гуцуляк, 

Кирило Ткачов, Олександр Трегуб та інші. 

Дизайн-студії: Braty (м. Київ), Zond agency (м. Київ), Brandme studio 

(м. Львів), Bypaul (м. Львів), Yudin design (м. Київ), Brendari (м. Івано-

Франківськ), Yaroslav Shkriblyak studio (м. Івано-Франківськ) та ін. (1; 3; 5; 8; 10; 

11; 14). 

 

 

Зміст семінарських занять 

 

Тема 1. Вступ. Предмет і завдання дизайну. 

Основні напрямки дизайну (2 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Поняття дизайну. Визначення 

дизайну. Дизайн як галузь професійної діяльності. 2) Основні напрямки у 

сучасному дизайні. 

 

Тема 2. Головні тенденції в сучасному графічному 

дизайні (2 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Актуальні тенденції у графічному 

дизайні. 
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Завдання для самостійної роботи: на основі представленого теоретичного 

матеріалу, здобувачі мають підготувати проєкт − концепцію та дизайн нового 

продукту графічного дизайну з урахуванням сучасних тенденцій. 

 

Тема 3. Відомі світові імена та їх розробки в галузі сучасного графічного 

дизайну (4 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Особливості діяльності кращих 

світових студій графічного дизайну: Pentagram, Sagmeister & Walsh, Canva, Studio 

Dumbar, Landor, MetaDesign, Wolff Olins, Mucho, Anagrama, Leo Burnett, Happy 

Cog, SocioDesign, Triboro, Charlie Smith Design, Spin та ін. 2) Cекрети успіху 

дизайнерів та особливості творчості дизайнерів: Ейпріл Грейман / April Greiman 

(США), Невіл Броуді / Neville Brody (Велика Британія), Каті Формер / Kati Forner 

(США), Алехандро Магальянес / Alejandro Magallanes (Мексика), Пола Шер / 

Paula Scher (США), Девід Карсон / David Carson (США), Антуанетт Ді Каррол / 

Antionette D. Carroll (США), Стефан Загмайстер / Stefan Sagmeister (США), 

Лурдес Золессі / Lourdes Zolezzi (Мексика), Роб Яноф / Rob Janoff (США), Дайєн 

Холтон / Dian Holton (США), Джаред Йеззі / Jared Yazzie (Дінета), Мораг 

Майєрскоу / Morag Myerscough (Велика Британія), Сілас Манро / Silas Munro 

(США), Люсіль Теназас / Lucille Tenazas (Філіппіни), Алекс Трочут / Alex Trochut 

(Іспанія), Канг Пік Ліу / Kung Pik Liu (Китай), Майкл Бейрут / Michael Bierut 

(США), Енні Еткінс / Annie Atkins (Велика Британія), Локеш Карекар / Lokesh 

Karekar (Індія), Сагі Хавів / Sagi Haviv (Ізраїль, США) та ін. (1; 3; 5; 8; 10; 11). 

Завдання для самостійної роботи: (для власного дослідження здобувачі 

мають обрати одного з сучасних іноземних дизайнерів. Підготувати 

презентацію про дизайнера, факти з його життя, акцентуючи увагу на його 

розробках у галузі дизайну, дати відповідь на питання: "Чому ж його відносять 

до успішних?"). 
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Тема 4. Стан, закономірності й особливості розвитку дизайну в Україні (на 

прикладі графічного дизайну) (2 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Ринок дизайну та його учасники. 

Проєкти бізнес учасників ринку. 2) Внесок дизайну в економіку України. 3) 

Критерії та стандарти якості роботи дизайнерів. 

 

Тема 5. Дизайн-освіта та людський капітал. Компетенції дизайнерів та 

потреби ринку. Формальна та неформальна дизайн-освіта (2 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Компетенції дизайнерів та 

потреби ринку. 2) Формальна та неформальна дизайн-освіта. Ключові проблеми. 

3) Європейський досвід підтримки дизайну. Діяльність Ради дизайну у Великій 

Британії. 

 

Тема 6. Відомі графічні дизайнери в Україні, дизайн-студії та їх розробки в 

галузі сучасного дизайну (2 год). 

На основі представленого теоретичного матеріалу, здобувачі мають 

підготувати відповіді на наступні питання: 1) Творчість відомих представників 

у галузі графічного дизайну в Україні: Олексій Чекаль, Олена Старанчук, Катя 

Лісова, Марина Одайська, Юрко Гуцуляк, Кирило Ткачов, Олександр Трегуб та 

інші (один дизайнер на вибір здобувача). 2) Дизайн-студії: Braty, Zond agency, 

Brandme studio, Bypaul, Yudin design, Brendari, Yaroslav Shkriblyak studio та ін. 

(одна дизайн-студія на вибір здобувача). 

Завдання для самостійної роботи: обрати одного дизайнера зі списку та 

провести дослідження його творчості. Підготувати презентацію (6-8 слайдів), в 

якій коротко розповісти про його творчий шлях; родемонструвати та 

проаналізувати 3-5 найвідоміших проєктів; визначити ключові особливості 

стилю дизайнера; висловити власну думку про його роботи. 
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Зміст самостійної роботи здобувачів 

Розподіл годин, виділених на вивчення дисципліни  

«Сучасні напрямки розвитку дизайну» 

 

Найменування видів робіт 

Розподіл годин 

за формами 

навчання 

 
денна 

форма 

заочна 

форма 

Самостійна робота, год, у т.ч.: 60 82 

Опрацювання матеріалу, викладеного на лекціях 24 30 

Підготовка до практичних занять та контрольних 

заходів 
20 22 

Підготовка звітів з практичних робіт - - 

Опрацювання матеріалу, винесеного на самостійне 

вивчення 
16 30 



ПОЛІТИКА КУРСУ 

 

1) щодо системи поточного і підсумкового контролю 

Організація поточного та підсумкового семестрового 

контролю знань студентів, проведення практик та 

атестації, переведення показників академічної успішності 

за 100-бальною шкалою в систему оцінок за національною 

шкалою здійснюється згідно з “Положенням про систему 

поточного і підсумкового контролю, оцінювання знань та 

визначення рейтингу здобувачів освіти”. Ознайомитись з 

документом можна за покликанням. 

2) щодо оскарження результатів контрольних заходів 

 3) щодо 

відпрацювання пропущених занять 

 

Згідно “Положення про організацію освітнього процесу” 

здобувач допускається до семестрового контролю з 

конкретної навчальної дисципліни (семестрового екзамену, 

диференційованого заліку), якщо він виконав усі види робіт, 

передбачені на семестр навчальним планом та 

силабусом/робочою програмою навчальної дисципліни, 

підтвердив опанування на мінімальному рівні  результатів 

навчання (отримав ≥35 бали), відпрацював визначені 

індивідуальним навчальним планом всі лекційні, практичні, 

семінарські та лабораторні заняття, на яких він був відсутній. Ознайомитись з 

документом можна за покликанням. 

4) щодо дотримання академічної доброчесності 

 

“Положення про академічну доброчесність” закріплює 

моральні принципи, норми та правила етичної поведінки, 

позитивного, сприятливого, доброчесного освітнього і 

наукового середовища, професійної діяльності та 

професійного спілкування спільноти Університету, 

викладання та провадження наукової (творчої) діяльності з 

Здобувачі вищої освіти мають право на оскарження 

оцінки з дисципліни отриманої під час контрольних 

заходів. Апеляція здійснюється відповідно до «Положення 

про політику та врегулювання конфліктних ситуацій». 

Ознайомитись з документом можна за покликанням. 

 

https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vRyIff2U_xY3RfSdVgIIUbUe3DTc3O-DDwExCbg3NQgDE4SL7jlzwupmNr1Cy5FP9KO5Vb6h-RM9b3U/pub
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vQyt0z40Wwlid4LIBHKyKI-gGnxWeg-TU-AKUwnjFQEqbBPFxTK6yADPHbrF-_-N6p22zJykEtEM-Y-/pub
https://bit.ly/3CnfUgk
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метою забезпечення довіри до результатів навчання. Ознайомитись з документом 

можна за покликанням. 

5) щодо використання штучного інтелекту 

 

“Положення про академічну доброчесність” визначає 

політику щодо використання технічних засобів на основі 

штучного інтелекту в освітньому процесі. Ознайомитись з 

документом можна за покликанням.1 “Положення про 

систему запобігання та виявлення академічного плагіату, 

самоплагіату, фабрикації та фальсифікації академічних 

творів” містить рекомендації щодо використання в 

академічних текстах генераторів на основі штучного інтелекту. Ознайомитись з 

документом можна за покликанням. 

 

6) щодо використання технічних засобів в аудиторії та правила комунікації 

 

Використання мобільних телефонів, планшетів та інших гаджетів під час 

лекційних та практичних занять дозволяється виключно у навчальних цілях (для 

уточнення певних даних, перевірки правопису, отримання довідкової інформації 

тощо). На гаджетах повинен бути активований режим «без звуку» до початку 

заняття. Під час занять заборонено надсилання текстових повідомлень, 

прослуховування музики, перевірка електронної пошти, соціальних мереж тощо. 

Під час виконання заходів контролю використання гаджетів заборонено (за 

винятком, коли це передбачено умовами його проведення). У разі порушення цієї 

заборони результат анульовується без права перескладання.  

Комунікація відбувається через електронну пошту і сторінку дисципліни в Moodle. 

7) щодо зарахування результатів навчання, здобутих 

шляхом формальної/інформальної освіти 

 

Процедури визнання результатів навчання, здобутих 

шляхом формальної/інформальної освіти визначаються 

«Положенням про порядок визнання результатів навчання, 

здобутих шляхом неформальної та / або інформальної 

освіти». Ознайомитись з документом можна за 

покликанням.2  

 

                                         
1
 

2
 

https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vRyIff2U_xY3RfSdVgIIUbUe3DTc3O-DDwExCbg3NQgDE4SL7jlzwupmNr1Cy5FP9KO5Vb6h-RM9b3U/pub
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vRyIff2U_xY3RfSdVgIIUbUe3DTc3O-DDwExCbg3NQgDE4SL7jlzwupmNr1Cy5FP9KO5Vb6h-RM9b3U/pub
https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vQmB8HZWC08qZgFHyeV8U1fQDu_H9R6BiuPviCIWhx2GrHaSjaxiLvZLFS2CRDE5KwV7JUZ7hd3XR7m/pub
https://ukd.edu.ua/sites/default/files/2022-12/%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D0%BF%D1%80%D0%BE_%D0%BF%D0%BE%D1%80%D1%8F%D0%B4%D0%BE%D0%BA_%D0%B2%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D1%80%D0%B5%D0%B7%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%96%D0%B2_%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%87%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D0%B7%D0%B4%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%82%D0%B8%D1%85_%D1%88%D0%BB%D1%8F%D1%85%D0%BE%D0%BC.pdf
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Під час вивчення навчальної дисципліни “Сучасні напрямки розвитку дизайну” 

студентам надається можливість перерахування неформальної освіти. Наприклад, 

із запропонованого переліку можна пройти сертифіковані (безкоштовні) курси на 

освітніх платформах, відтак сертифікат, який отримали під час навчання, – є 

підтвердженням засвоєння студентом окремих тем, що включені у зміст 

дисципліни: 

https://www.coursera.org/specializations/ui-ux-design – Сoursera (міжнародна 

онлайн-платформа для навчання, яка пропонує курси, спеціалізації та сертифікатні 

програми від провідних університетів і компаній світу; наявні курси, що 

розглядають аспекти графічного дизайну, моушн-дизайну, цифрових інструментів). 

https://eduhub.in.ua/courses/profesiya-veb-dizayner – освітній хаб міста Києва 

(eduHub) (українська онлайн-платформа для навчання, яка пропонує курси та освітні 

програми з різних професійних напрямів, включаючи дизайн. Зокрема, на платформі 

доступний курс «Професія веб-дизайнер», який надає базові знання та навички у цій 

сфері). 

https://prjctr.com/course –  Projektor (одна з найвідоміших платформ для 

навчання дизайну в Україні, що надає можливість отримати знання з сучасних 

напрямків розвитку дизайну та суміжних галузей, адаптовані до потреб ринку 

праці). 

https://skillup.ua/  – SkillUP (навчальний центр, що пропонує курси з веб-

дизайну, графічного дизайну та інших спеціальностей. Курси включають практичні 

завдання та роботу над реальними проєктами, що дозволяє студентам отримати 

практичний досвід). 

Аудиторні заняття з дисципліни «Сучасні напрямки розвитку дизайну» 

проходять у формі лекційних і семінарських занять. 

Усі теоретичні та методичні матеріали з навчальної дисципліни, а також графік 

відпрацювань, представлені в «Системі дистанційної освіти». Відвідування занять з 

курсу є обов'язковим. Під час проведення лекційних занять, викладач може 

оцінювати знання здобувачів, що значно покращить підсумкову аудиторну оцінку. 

Академічна доброчесність, яка є сукупністю етичних принципів та визначених 

законом правил, якими мають керуватися учасники освітнього процесу під час 

навчання, викладання та провадження наукової (творчої) діяльності, є базовою в 

процесі вивчення дисципліни. Дотримання принципів академічної доброчесності 

допомагає забезпечити чесність, відповідальність та повагу до інтелектуальної 

власності інших. Будь-які прояви академічної недоброчесності врегульовуються 

відповідно до чинних в університеті правил і положень. Усі студенти під час занять 

мають поводитися відповідно до етичних норм, що діють в Університеті Короля 

Данила. 

Після завершення кожної практичної роботи відбувається захист студентом 

своєї роботи та колективне обговорення результатів. При такому підході здобувач 

розуміє переваги і недоліки у виконання практичних завдань і це впливає на 

об’єктивність оцінювання. 

https://www.coursera.org/specializations/ui-ux-design
https://eduhub.in.ua/courses/profesiya-veb-dizayner
https://prjctr.com/course
https://skillup.ua/
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Поведінка поводження здобувачів у аудиторії і взаємини з викладачем 

здійснюються у відповідності до Кодексу корпоративної етики та Принципів і норм 

академічної доброчесності, як функціонують в УКД. 

 

 

 

 

МЕТОДИ НАВЧАННЯ 

 

При вивченні дисципліни застосовується комплекс методів для організації 

навчання студентів з метою розвитку їх логічного та абстрактного мислення, 

творчих здібностей, підвищення мотивації до навчання та формування особистості 

майбутнього фахівця в галузі графічного дизайну. 

 

 

Програмний результат навчання Метод 

навчання  

Метод 

оцінювання 

ПРН2. Розробляти науково-обґрунтовану концепцію 

для розв’язання фахової проблеми. 

 

проблемно-

пошуковий, 

творчий  

комп’ютерні і 

мультимедійні 

методи 

 

 

самооцінювання 

усний контроль   

 

ПРН11. Визначати естетичні проблеми 

дизайнерських шкіл та напрямків з урахуванням 

генезису сучасного художнього процесу в дизайні; 

мати синтетичне уявлення щодо історії формування 

сучасної візуальної культури. 

лекція-діалог, 

лекція-

візуалізація, 

екскурсії  

 

програмований 

контроль  

поточний контроль 

 

У процесі викладання навчальної дисципліни для активізації навчально-

пізнавальної та практичної діяльності здобувачів передбачені демонстрація 

презентацій, виконання практичних робіт. 

Діагностика (моніторинг та перевірка) результатів навчання та творчої 

практичної діяльності здійснюється шляхом виконання студентами: 

Написанням практичних завдань  аналітично-дослідницького характеру; 

Презентацій та виступів на наукових заходах; 

        Виконанням практичних робіт аналітично-дослідницького характеру; 

Підсумкового екзамену. 

 

 

ОЦІНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

 

https://ukd.edu.ua/sites/default/files/2020-10/%D0%9A%D0%9E%D0%94%D0%95%D0%9A%D0%A1%20%D0%9A%D0%9E%D0%A0%D0%9F%D0%9E%D0%A0%D0%90%D0%A2%D0%98%D0%92%D0%9D%D0%9E%D0%87%20%D0%95%D0%A2%D0%98%D0%9A%D0%98_0.pdf
https://ukd.edu.ua/akademichna-dobrochesnist
https://ukd.edu.ua/akademichna-dobrochesnist
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Вид Зміст % від загальної оцінки Бал 

min max 

Поточні контрольні заходи всього 60 35 60 

Підсумкові контрольні заходи 
екзаме

н 
40 25 40 

Всього: - 100 60 100 

 

 

Підсумковою формою контролю з дисципліни «Сучасні напрямки дизайну» є 

екзамен, який передбачає виконання та здачу студентом практичного проєкту з 

презентацією за семестр у відповідному вигляді (відповідність завданню, 

оформлення) на тему: «Дослідження діяльності вітчизняного або іноземного 

дизайн-агентства та створення власного творчого проєкту». 

Проєкт має відповідати завданню та вимогам щодо оформлення. Зокрема, 

завдання передбачає: 

- підготовку доповіді-презентації про діяльність обраного дизайнера або 

дизайн-агентства, яка міститиме: коротку інформацію про дизайн-студію або митця 

(історія, концепція, напрям роботи); аналіз найвідоміших проєктів, їхні ключові 

особливості та вплив на сучасний дизайн; опис технік, прийомів та візуальних 

рішень, що характерні для обраного стилю; власну оцінку творчості 

дизайнера/агентства та його вплив на індустрію; 

- розробку серії графічних робіт (наприклад, постери, логотипи, веб-

дизайн тощо), натхненну стилем обраного дизайнера/агентства. Роботи мають: 

відображати характерні особливості стилю дизайнера/агентства; включати власні 

творчі ідеї та новаторські рішення; не бути прямою копією, а інтерпретувати стиль у 

власній унікальній манері; 

- опис процесу розробки проєкту: чому саме цей дизайнер/агентство було 

обране? які основні стилістичні елементи ви адаптували у своїй роботі? як вдалося 

поєднати оригінальний стиль із власним творчим підходом? 

Форма здачі: 1) презентація (PowerPoint або PDF-звіт); 2) графічні роботи у форматі 

PNG/JPG; 3) короткий текстовий опис процесу роботи над проєктом (до 1 сторінки). 

Важливо: завдання не передбачає механічного копіювання стилю обраного 

дизайнера чи студії. Ваш проєкт має демонструвати розуміння їхньої естетики, але з 

урахуванням власної інтерпретації, креативного підходу та експериментів. 

Усі семінарські заняття з курсу «Сучасні напрямки розвитку дизайну» 

проводяться у форматі, що визначений деканатом університету (онлайн/офлайн чи 

змішаному). Відвідування семінарів з курсу є обов'язковим. Усі пропущені заняття 

повинні відпрацюватися впродовж трьох наступних тижнів після отримання 

пропуску, або після того, як студент повернувся до навчання.  
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Процедура проведення контрольних заходів, а саме підсумкового семестрового 

контролю, регулюється «Положенням про систему поточного та підсумкового 

контролю оцінювання знань та визначення рейтингу студентів», яке розміщено на 

сайті університету в розділі «Публічна інформація»: https://ukd.edu.ua/node/1149 

Підсумковою формою контролю дисципліни «Сучасні напрямки розвитку 

дизайну» є екзамен. Фіксація поточного контролю здійснюється в «Електронному 

журналі обліку успішності академічної групи» на підставі чотирибальної шкали − 

“2”; “3”; “4”; “5”. У разі відсутності студента на занятті виставляється “н”. За 

результатами поточного контролю у Журналі, автоматично визначається підсумкова 

оцінка, здійснюється підрахунок пропущених занять. 

 

 

Критерії оцінювання: 
 

«незадовільно» 

Завдання виконано несвоєчасно, з великою кількістю помилок і в 

неповному обсязі. Відсутній або надто поверхневий аналіз 

дизайнера/агентства. Відсутня аргументація вибору дизайнера та аналіз 

його робіт. Відсутні або виконані неякісно, без врахування стилю та 

основних дизайнерських принципів. Презентація не відповідає вимогам: 

мало інформації, хаотичне оформлення, низька якість візуальних 

матеріалів. Текстовий опис відсутній або неінформативний. Відсутнє 

пояснення вибору дизайнера/агентства та аргументація творчого 

підходу. 

«задовільно» 

 

Інформація подана, але фрагментарно, без глибокого аналізу. Наявні 

значні прогалини в описі робіт дизайнера/агентства або їхнього стилю. 

Роботи частково відповідають стилю, проте можуть містити серйозні 

технічні помилки. Брак унікальних ідей, роботи виглядають схожими на 

оригінали без суттєвої авторської інтерпретації. Презентація виконана, 

але структура незбалансована або оформлення неакуратне. Текстовий 

опис поверхневий, не містить детального пояснення творчого підходу. 

Вибір дизайнера/агентства не аргументований, пояснення процесу 

створення робіт слабке. 

 

«добре» 

 

Висвітлено основні проєкти дизайнера/агентства, але деякі моменти 

недостатньо детально розкриті. Роботи відповідають обраному стилю, 

але мають окремі недоліки (наприклад, композиційні або технічні 

помилки). Достатньо творчий підхід, хоча деякі рішення могли б бути 

більш унікальними. Презентація добре структурована, однак можуть 

бути незначні проблеми в логіці подачі матеріалу. Візуальне оформлення 

загалом якісне, але є окремі стилістичні недоліки. 

 

https://ukd.edu.ua/node/1149
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«відмінно» 

Вичерпна інформація про дизайнера/дизайн-агентство, їхню концепцію, 

стиль та вплив на галузь. Докладний аналіз найвідоміших проєктів із 

чіткими аргументами та висновками. Глибоке осмислення проєкту, 

самостійність у прийнятті дизайнерських рішень. Оригінальність у 

підході до виконання завдання. Логічно структурована, візуально 

приваблива презентація. Обґрунтоване пояснення творчого процесу, 

інноваційні рішення. 

  

Усі пропущені заняття, а також негативні оцінки студенти зобов'язані 

відпрацювати впродовж трьох наступних тижнів. У випадку недотримання цієї 

норми, замість “н” в журналі буде виставлено “0” (нуль балів), без права перездачі. 

Відпрацьоване лекційне заняття в електронному журналі позначається літерою «в». 

До підсумкового контролю допускаються студенти які за результатами 

поточного контролю отримали не менше 35 балів. Усі студенти, що отримали 34 

балів і менше, не допускаються до складання підсумкового контролю і на підставі 

укладання додаткового договору, можуть здійснювати впродовж наступного 

навчального семестру. За результатами підсумкового контролю (диференційований 

залік/екзамен) студент може отримати 40 балів. Студенти, які під час підсумкового 

контролю отримали 24 бали і менше, вважаються такими, що не здали 

екзамен/диференційований залік і повинні йти на перездачу.  

Загальна семестрова оцінка з дисципліни, яка виставляється в екзаменаційних 

відомостях оцінюється в балах (згідно з Шкалою оцінювання знань за ЄКТС) і є 

сумою балів отриманих під час поточного та підсумкового контролю. 

 

Шкала оцінювання знань за ЄКТС: 

Оцінка за національною шкалою Рівень досягнень, % Шкала ECTS 

Національна диференційована шкала 

Відмінно 90 – 100 A 

Добре 

83 – 89 B 

75 – 82 C 

Задовільно 

67 – 74 D 

60 – 66 E 

Незадовільно 

35 – 59 FХ 

0 – 34 F 
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Національна недиференційована шкала 

Зараховано 60 – 100 - 

Не зараховано 0 – 59 - 

 

Студенти, які не з’явилися на екзамени без поважних причин, вважаються 

такими, що одержали незадовільну оцінку. 
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