


НАЙМЕНУВАННЯ ПРОГРАМИ

Застосування інформаційних технологій у роботі педагога

УНІКАЛЬНІСТЬ ПРОГРАМИ

Програма покликана продемонструвати ефективні способи використання
інформаційних технологій, програмних продуктів та застосунків у роботі педагога.
Акцентується увага на програмних інструментах, що дозволяють організувати
індивідуальну та групову роботу, провести облік учнів, систематизувати
інформацію, автоматизувати процедуру поточного і підсумкового контролю як в
умовах класного, так і дистанційного навчання.

Програма дає можливість обрати одну чи кілька груп програмних застосунків,
які вдосконалюють методику навчання, стимулюють пізнавальний інтерес учнів,
заохочують їх оволодівати класичними знаннями, використовуючи інноваційні
способи.

МЕТА ПРОГРАМИ
Розвиток і вдосконалення загальних (soft skills) та професійних (hard skills)

компетентностей і навичок педагогічних працівників.
ЗАВДАННЯ ПРОГРАМИ

✔ загальне ознайомлення із програмним середовищем та застосунками Google
Workspace (корпоративне середовище); Lightshot (інструмент для створення
скріншотів); Learning Apps (сервіс для створення інтерактивних вправ); Plickers
(додаток для миттєвого оцінювання роботи всього класу); Kahoot (навчальна
платформа на основі ігор); Pixton (веб-інструмент для створення навчальних
коміксів); Mentimeter (презентації, що забезпечують зворотній зв'язок у реальному
часі); Intboard простір (програма для роботи з інтерактивними дошками);
✔ розкриття потенціалу програмних застосунків для класного та дистанційного

навчання;
✔ підвищення методики колективного навчання за допомогою інформаційних

засобів та програм;
✔ удосконалення навичок збору та систематизації освітнього контенту, навчання

та оцінювання здобувачів освіти.
МОВА ВИКЛАДАННЯ українська

ОБСЯГ ПРОГРАМИ 30 год / 1 кредит ЄКТС

ФОРМА
ПІДВИЩЕННЯ
КВАЛІФІКАЦІЇ

Онлайн-навчання проводиться на сайті
https://skill.ukd.edu.ua/. Вхід на платформу відбувається
через самореєстрацію й підписку на відповідний курс.
Усі зареєстровані учасники отримають на електронні

адреси від розробників курсу 27 листопада кодове
слово для входу на курс.
Усі заняття записуються (відеозапис доступний лише

для зареєстрованих учасників).

https://app.prntscr.com/uk/
https://www.plickers.com/
https://www.youtube.com/watch?v=N4BtQ0ATbaI


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Зміст програми
Загальний

обсяг
годин

Обсяг
аудиторних

годин

Обсяг
самостійної

роботи

Модуль 1. Google
Workspace як освітнє
середовище.

9 5 4

Модуль 2. Загальна
характеристика застосунків
Lightshot; Learning Apps;
Plickers; Kahoot; Pixton;
Mentimeter; Intboard простір.

10 5 5

Модуль 3. Створення
навчального контенту за
допомогою цифрових
застосунків.

10 4 6

Складання підсумкового
тесту/виконання
індивідуального завдання 1 1

Всього 30 15 15

ДОСЯГНУТІ
РЕЗУЛЬТАТИ
НАВЧАННЯ

(КОМПЕТЕНТНОСТІ)

За час навчання слухачі
навчаться

- розуміти функціонал програмних продуктів Google
Workspace; Lightshot; Learning Apps; Plickers; Kahoot;
Pixton; Mentimeter; Intboard простір;

- створювати навчальний контент за допомогою
цифрових застосунків;

удосконалять
- методику організації навчання в умовах

очного/дистанційного навчання;
- інноваційні методики і форми навчання;
- форми комунікації зі здобувачами за допомогою

сучасних інформаційних технологій.

ФОРМИ РЕАЛІЗАЦІЇ
ПРОГРАМИ

онлайн-лекції/практичні заняття
самостійна робота з навчальним матеріалом (відеолекції)
консультування (у разі потреби) через індивідуальну
онлайн-зустріч із кожним учасником програми
виконання творчого завдання

складання підсумкового тесту

https://app.prntscr.com/uk/
https://www.plickers.com/
https://www.youtube.com/watch?v=N4BtQ0ATbaI
https://app.prntscr.com/uk/
https://www.plickers.com/
https://www.youtube.com/watch?v=N4BtQ0ATbaI


ГРАФІК
ПРОВЕДЕННЯ ТА

ДОСТУП ДО
НАВЧАЛЬНОГО

МАТЕРІАЛУ

Усі заняття проводитимуться онлайн згідно з розкладом.
Відеозапис занять буде розміщено в навчальних матеріалах
курсу, тому всі зареєстровані користувачі, які не були
присутніми на занятті, матимуть змогу ознайомитися з ним
упродовж доби і, якщо виникнуть питання, поставити їх
автору курсу.

Для технічної підтримки та комунікації між учасниками
курсу буде створено окрему групу у Viber.

МІСЦЕ
ВИКОНАННЯ
ПРОГРАМИ

Заклад вищої освіти «Університет Короля Данила»,
вул. Є. Коновальця, 35

ДОКУМЕНТ
ЗА РЕЗУЛЬТАТАМИ

ПІДВИЩЕННЯ
КВАЛІФІКАЦІЇ

Сертифікат про підвищення кваліфікації із зазначенням
обсягу годин – 30 годин (1 кредит ЄКТС)


